
(4)  Nõustamine

(3)  Loengukonspektide  
jagamine

Interneti-videoressursid  Youtube'is

(1)  Küsimused/vastused  osuti  kohta

Programmeerimiskeskkonna  käivitamine.

(3)  Kodutöö,  mis  sisaldab  järgmise  
loengu  põhitõdesid

Õppige  valiku  juhtimismehhanismi,  mis  põhineb

Õpik /  Käsiraamatud /  Mooc  (asjakohased  

peatükid  tuleks  välja  kuulutada)

Sooritage  hindamine  numbrite  või  stringide  vahel

Internetis/hübriid

Demonstratsioon  IDE-ga

Tehke  kindlaks  põhilised  erinevused  virna  ja  kuhja  mälu  

vahel

Veebivideoressursid  varem  salvestatud  videote  

kohta  (link  tuleks  lisada)

Interaktiivne  loeng  koos

Kursuse  sisu  rakendamine  reaalsete  

insenerinäidete  jaoks

(2)  Teatage  

loenguülesanne

Näidete  näitamine  ja  selgitamine  -

Interaktiivne  loeng  koos

(1)  Kodutöö

(3)  Kodutöö,  mis  sisaldab  
põhitõdesid

Õpik /  Käsiraamatud /  Mooc  (asjakohased  

peatükid  tuleks  välja  kuulutada)

(2)  Tööaeg

(Lingid  tuleks  jagada)

(3)  Loengukonspektide  
jagamine

Üliõpilane

Õppetunni  kokkuvõte

Juhitud  arutelu

Üliõpilane

Õpilased  täidavad  ülesannet  ja  meeskond/
paarid  hindavad  üksteise  tulemust

(3)  Järgmise  loengu  
lühitutvustus

või

Õpilased  keskenduvad  oma  

õppeprotsessile  rakenduse  kaudu

(1)  Eelmise  aasta  loengu  

videod  (Linki  tuleks  jagada)

Kontseptuaalsed  küsimused  (Equiz-3),  et  

motiveerida  õpilasi  lugemisi  tegema

Õppejõud  või  õppejõu  assistent

järgmine  loeng

Üliõpilane

Kursuse  sisu  rakendamine  reaalsete  

insenerinäidete  jaoks

Kontseptuaalsed  küsimused  (Equiz-4),  et  

motiveerida  õpilasi  lugemisi  tegema

(Link  tuleks  lisada)

Õpik /  Käsiraamatud /  Mooc  (asjakohased  

peatükid  tuleks  välja  kuulutada)

(3)  Loengukonspektide  
jagamine

tasuta  kirjutab,  ühelauseline  kokkuvõte,  ühe  

minuti  referaadid

(1)  Tehke  kokkuvõte  
loengu  hetke  sisust

Õpilased  keskenduvad  oma  

õppeprotsessile  rakenduse  kaudu

(4)  Nõustamine

LOP)

või

selgitatud,  kui  hästi  nad  ainet  

õpivad  jne.

Kontseptuaalsed  küsimused  (Equiz-2),  et  

motiveerida  õpilasi  lugemisi  tegema

Õppejõud  või  õppejõu  assistent

(Lingid  tuleks  jagada)

(4)  Nõustamine

Massiivide  deklareerimine  ja  kasutamine

5.  Kordus-  ja  silmuslaused

Interneti-videoressursid  Youtube'is

Arvutiprogrammi  testimine  ja  juhtimine  konsoolis

(2)  Sooritage  kodueksam

Kohalikud  ja  globaalsed  muutujad

loengu  raskusastmena  loengu  
kvaliteet

(1)  Loengu  salvestatud  video  
uuesti  vaatamine

Loengute  pidamine  slaididega

Otsene  juhendamine

Õpik /  Käsiraamatud /  Mooc  (asjakohased  

peatükid  tuleks  välja  kuulutada)

7.  Modulaarne  programmeerimine  2

Õpilaste  praktika  arvutis

(Asjakohane  peatükk  
raamatust  peaks  olema

Edukate  õpilaste  premeerimine  

klassiruumimängudes  Esimese  

kodeerimisproovi  täitnud  õpilase  

autasustamine

Interneti-videoressursid  Youtube'is

Interneti-videoressursid  Youtube'is

(2)  Teatmeteose  peatükk

Õpik /  Käsiraamatud /  Mooc  (asjakohased  

peatükid  tuleks  välja  kuulutada)

(Lingid  tuleks  jagada)

Konstandid  ja  muutujad

Õppige  moodustama  tsükli  kehas  käskude  komplekti  

mitut  täitmist

Avatud  küsimused,  mis  on  seotud  

õpitulemustega

või

(1)  Loengu  salvestatud  video  
uuesti  vaatamine

(1)  Eelmise  aasta  loengu  

videod  (Linki  tuleks  jagada)

Näide  (4)

tasuta  kirjutab,  ühelauseline  kokkuvõte,  ühe  

minuti  referaadid  tasuta  

kirjutab,  ühelauseline  kokkuvõte,  ühe  minuti  

referaadid

(4)  Põhiline  üllatusviktoriin  

järgmise  loengu  alguses  (sisu  

peaks  olema  üldine)

(2)  Teatage  loengu  

ülesanne

järgmine  loeng

Programmeerimise  liiga  (LOP)  

väljakutse

Interneti-videoressursid  Youtube'is

10  min.

Näidake  ja  rakendage  muutujate  deklareerimise  ja  

initsialiseerimise  tehnikaid

LMS  ettevalmistamine

Määratlege  muutuja  ulatus  ja  eluiga

(4)  Nõustamine

(Lingid  tuleks  jagada)

Programmi  arenduskeskkonnad

(2)  Sooritage  kodueksam

3.  Otsuste  tegemine  I

(1)  Loengu  salvestatud  video  
uuesti  vaatamine

Lühikesed  võrdlevad  hinnangud

või

Õpik /  Käsiraamatud /  Mooc  (asjakohased  

peatükid  tuleks  välja  kuulutada)

(2)  Tööaeg

(4)  Põhiline  üllatusviktoriin  

järgmise  loengu  alguses  (sisu  

peaks  olema  üldine)

(3)  Loengu  kohta  tagasiside  
vormi  esitamine,  millel  on  

põhinäitajad,  nagu  loengu  

raskusaste,  kui  hästi  loengut  
selgitatakse,  kui  hästi  nad  

ainet  õpivad  jne.

3  parima  õpilase  küsimuse  premeerimine

(2)  Teatab  loengu  

ülesandest

Teostage  muutuja  deklaratsioon  määratud  ulatuses,  mis  aitab  

kindlaks  teha  andmetele  juurdepääsu  konkreetses  

kooditükis

(Asjakohast  peatükki  
raamatust  tuleks  jagada)

hinnatud  väärtus

Demonstratsioon  IDE-ga

1.  Arvutiprogrammeerimise  

ülevaade

Kursuse  sisu  rakendamine  reaalsete  

insenerinäidete  jaoks

(4)  Põhiline  üllatusviktoriin  

järgmise  loengu  alguses  (sisu  

peaks  olema  üldine)

tasuta  kirjutab,  ühelauseline  kokkuvõte,  ühe  

minuti  referaadid

Õpilased  keskenduvad  oma  

õppeprotsessile  rakenduse  kaudu

2.  Muutujate  mõisted  ja  

operaatorid

(3)  Tagasiside  vormi  esitamine  
loengu  kohta,  mis

Näidake  üles  pädevust  andmekaitse  alal  (kadude  

vältimine)  või  rikkumist  stringi  ja  numbrite  vahelise  terviklikkuse  

säilitamisega

(5)  Tunni  
õpetused/harjutused/simulatsioonid

(3)  Järgmise  loengu  
lühitutvustus

Tehke  andmete  otsimine  massiivistruktuurist  ja  sorteerige  

andmeid  kasvavas  või  kahanevas  järjekorras

Üliõpilane

Õpik /  Käsiraamatud /  Mooc  (asjakohased  

peatükid  tuleks  välja  kuulutada)

(5)  Tunni  
õpetused/harjutused/simulatsioonid

(Lingid  tuleks  jagada)

Kokkuvõtlik  hinnang

Tuvastage  tõesed  ja  valed  Boole'i  avaldised,  mida  

rakendada  relatsiooni-  või  aritmeetilistes  testides

Tunnijärgsed  tegevused

jagatud)

Internetis/hübriid

või

Internetis/hübriid

Interneti-videoressursid  Youtube'is

(3)  Loengukonspektide  
jagamine

(3)  Kodutöö,  mis  sisaldab  järgmise  
loengu  põhitõdesid

Avatud  küsimused,  mis  on  seotud  

õpitulemustega

Kursuse  sisu  rakendamine  reaalsete  

insenerinäidete  jaoks

(1)  Tehke  kokkuvõte  
loengu  hetke  sisust

Kursuse  sisu  rakendamine  reaalsete  

insenerinäidete  jaoks

Üliõpilane

jagatud)

(1)  Loengu  salvestatud  video  
uuesti  vaatamine

(1)  Eelmise  aasta  loengu  

videod  (Linki  tuleks  jagada)

(4)  Põhiline  üllatusviktoriin  

järgmise  loengu  alguses  (sisu  

peaks  olema  üldine)

(Asjakohast  peatükki  
raamatust  tuleks  jagada)(Link  tuleks  lisada)

Interaktiivne  loeng  koos

Tuvastage  kõik  numbritüübid  ja  toimingud.

materjali  esitamine  ja  õpilaste  

küsimustele  vastamine

3  esimest  õiget  vastust  premeerimine

Uuring  (1),  et  panna  õpilased  rakendama  

kursuse  teadmisi  millegi  tootmiseks

Üliõpilane

Õppejõud  või  õppejõu  assistent

10.  Keeled

Õpilaskesksed  tegevused  (SCA)

Tingimuslause  näidete  esitamine

(6)  Teemavälised  kohtumised  

(1-tunnine  kohtumine  õpilastega,  

et  arutada  kõike  peale  loengu  

enda)

8.  Massiivi  andmete  kogumine

Motivatsioonitehnikad  (preemiad,  toetus  
ja  julgustused  jne)

Arvutitarkvara  põhitõed

(2)  Teatage  

loenguülesanne

Demonstratsioon  IDE-ga

Demonstratsioon  IDE-ga

Funktsioonide  määratlemine  argumentidega  ja  väärtuste  
funktsioonidele  edastamise  õppimine

(2)  Tagasiside  esimese  programmi  loomise  

kohta  (Tere  Word)

(1)  Tehke  kokkuvõte  
loengu  hetke  sisust

Programmeerimise  liiga  (LOP)  

väljakutse

(5)  Tunni  
õpetused/harjutused/simulatsioonid

Näidake  paremat  mäluhaldust,  kasutades  viiteid  ja  viiteid.

Demonstratsioon  IDE-ga

Õpik /  Käsiraamatud /  Mooc  (asjakohased  

peatükid  tuleks  välja  kuulutada)

(2)  Tööaeg

(4)  Nõustamine

Loengute  pidamine  slaididega

Üllatusküsimused  (Equiz-1),  et  

motiveerida  õpilasi  lugemisi  tegema

(3)  Loengukonspektide  
jagamine

Üliõpilane

selgitatud,  kui  hästi  nad  ainet  

õpivad  jne.

Grupitöö/meeskonnaprojekt  Case-iga

(2)  Tööaeg

Demonstratsioon  IDE-gaNäidake  andmete  salvestamist  fikseeritud  suurusega  

järjestikusesse  2D-massiivi  struktuuri  ja  nimetage  neid  

konkreetseteks  indekspunktideks

Uuring  (5),  et  panna  õpilased  rakendama  

kursuse  teadmisi  millegi  tootmiseks

omab  selliseid  põhinäitajaid

Programmeerimise  liiga  (LOP)  

väljakutse

Demonstratsioon  IDE-ga

Malli  saab  kohandada  nii,  et  see  vastaks  iga  juhendaja  tunniplaani(de)le  ja  metoodikale

Õpetuste  edastamine  (tegevuste  
ülevaated)

(6)  Teemavälised  kohtumised  

(1-tunnine  kohtumine  õpilastega,  

et  arutada  kõike  peale  loengu  

enda)

selgitatud,  kui  hästi  nad  ainet  

õpivad  jne.

(1)  Tehke  kokkuvõte  
loengu  hetke  sisust

(2)  Teatage  

loenguülesanne

Õppeseanss:  pedagoogilised  kaalutlused

materjali  esitamine  ja  õpilaste  

küsimustele  vastamine

(Link  tuleks  lisada)

(3)  Tagasiside  vormi  esitamine  
loengu  kohta,  mis

Uuring  (3),  et  panna  õpilased  rakendama  

kursuse  teadmisi  millegi  tootmiseks

(3)  Järgmise  loengu  
lühitutvustus

Selgitage  erinevaid  programmeerimiselemente  ja  C++  

keele  sektsioone
C++  keele  struktuur

loengu  raskusastmena  loengu  
kvaliteet

Videoõpetus  (3)

või

või

Loetlege  ja  rühmitage  õpilased

(6)  Teemavälised  kohtumised  

(1-tunnine  kohtumine  õpilastega,  

et  arutada  kõike  peale  loengu  

enda)

Valikvastustega  ülesanded,  ülesande  lahendamine,  

loengukonspektide  võrdlemine  ja  täitmine,

Tingimuslik  voolu  reguleerimine

Programmeerimise  liiga  (LOP)  

väljakutse

Näidake  lihtsaid  stringoperatsioone  stringiteegi  funktsiooni  abil

Võrdlusoperaatorid

Programmeerimise  liiga  (LOP)  

väljakutse

Osuti  illustratsioon

Koostamine  ja  teostamine
(Link  tuleks  lisada)

jagatud)

(Asjakohast  peatükki  
raamatust  tuleks  jagada)

(1)  Tehke  kokkuvõte  
loengu  hetke  sisust

Julgustage  õpilasi  lahendama  teatud  

probleeme  hõlpsalt  iteratiivsete  viisidega  

võrreldes.

Algoritmi  põhimõisted

Interneti-videoressursid  Youtube'is

Näide  (1)

Õppejõud  või  õppejõu  assistent

Näide  (2)

Siit  saate  teada,  kuidas  funktsiooniosutajate  abil  koodi  jõudlust  

parandada  ja  koodi  liiasust  vältida

Andmete  virn  ja  hunnik

Rakendage  ehitusplokkide  tehnikaid,  et  töötada  välja  

põhilised  programmeerimise  etapid  algoritmide  tuletamisel

(Link  tuleks  lisada)

Näidake  keerulisi  otsustusalgoritme  pesastatud  struktuuris

Avatud  küsimused,  mis  on  seotud  

õpitulemustega

(2)  Teatmeteose  peatükk

(2)  Tööaeg

(1)  Eelmise  aasta  loengu  

videod  (Linki  tuleks  jagada)

Interneti-videoressursid  Youtube'is

või

Üliõpilane

(3)  Kodutöö,  mis  sisaldab  
põhitõdesid

Arvustage  ja  kritiseerige  serchingu  uuringuid

Õpik /  Käsiraamatud /  Mooc  (asjakohased  

peatükid  tuleks  välja  kuulutada)

selgitatud,  kui  hästi  nad  ainet  

õpivad  jne.

(3)  Loengukonspektide  
jagamine

Julgustage  õpilasi  põhipunktide  kohta  märkmeid  

tegema

3  esimest  õiget  vastust  premeerimine

Näost  näkku

(1)  Õpilaste  suuline  tagasiside  veebipõhise  
tunnikeskkonna  kaudu  ja  3  esimese  

õige  vastuse  premeerimine

(Lingid  tuleks  jagada)

Veebivideoressursid  varem  salvestatud  videote  

kohta  (link  tuleks  lisada)

või

(Link  tuleks  lisada)

Videoõpetus  (4)

Tüübi  valamine

omab  selliseid  põhinäitajaid

Üliõpilane

Interneti-videoressursid  Youtube'is

Õpilased  keskenduvad  oma  

õppeprotsessile  rakenduse  kaudu

Vaadake  ja  kritiseerige  lõpmatu  ahela  uuringuid

Keskkond  ja/
režiim

Uuring  (4),  et  panna  õpilased  rakendama  

kursuse  teadmisi  millegi  tootmiseks

Kasutage  programmi  või  tarkvaratoote  loomiseks  

arenduskeskkondi  ja  nende  programmeerimistööriistu

Mobiilimäng  (3)

(1)  Loengu  salvestatud  video  
uuesti  vaatamine

(Asjakohast  peatükki  
raamatust  tuleks  jagada)

Peamine  teema

(1)  Tehke  kokkuvõte  
loengu  hetke  sisust

Julgustage  õpilasi  põhipunktide  kohta  märkmeid  

tegema

(6)  Teemavälised  kohtumised  

(1-tunnine  kohtumine  õpilastega,  

et  arutada  kõike  peale  loengu  

enda)

(2)  Sooritage  kodueksam

Õpik /  Käsiraamatud /  Mooc  (asjakohased  

peatükid  tuleks  välja  kuulutada)

Demonstratsioon  IDE-ga

Mälu  eraldamine

(3)  Järgmise  loengu  
lühitutvustus

Näide  (5)

Juhitud  arutelu

(Lingid  tuleks  jagada)

(1)  Kodutöö

Interneti-videoressursid  Youtube'is

(Link  tuleks  lisada)

Funktsioonid  stringi  raamatukogus

(6)  Teemavälised  kohtumised  

(1-tunnine  kohtumine  õpilastega,  

et  arutada  kõike  peale  loengu  

enda)

Numbritüübid,  tehted

(1)  Loengu  salvestatud  video  
uuesti  vaatamine

Õpilaste  suuline  tagasiside  veebipõhise  
tunnikeskkonna  kaudu

Õpilaste  praktika  arvutis

(3)  Järgmise  loengu  
lühitutvustus

Õpilaste  praktika  arvutis

Virna  ja  kuhja  illustratsioon

Keeruliste  tingimuste  rakendamine

Loengute  pidamine  slaididega

Näidete  näitamine  ja  selgitamine  -

(Lingid  tuleks  jagada)

(Link  tuleks  lisada)

C++  programmeerimine

(3)  Kodutöö,  mis  sisaldab  
põhitõdesid

omab  selliseid  põhinäitajaid

(4)  LMS  kommentaaride  voogesitamiseks

(2)  Teatmeteose  peatükk

Mobiilimäng  (1)

Internetis/hübriid

(1)  Kodutöö

Interaktiivne  loeng  koos

(4)  Nõustamine

(4)  LMS  kommentaaride  voogesitamiseks

Õpik /  Käsiraamatud /  Mooc  (Asjakohane  töö  rühmades/meeskondades  konkreetse  peatüki  

lahendamiseks  tuleks  teatada)  avatud  probleem

Grupitöö/meeskonnaprojekt  Case-iga

(2)  Sooritage  kodueksam

(1)  Eelmise  aasta  loengu  

videod  (Linki  tuleks  jagada)

Õppige  määramisoperaatorite  süntaksit  muutujatele  
väärtuste  määramiseks

Demonstratsioon  IDE-ga

(2)  Teatage  loengu  

ülesanne

(5)  Tunni  
õpetused/harjutused/simulatsioonid

Õppeeelsed  tegevused

(1)  Eelmise  aasta  loengu  

videod  (Linki  tuleks  jagada)

Konkreetsed  eesmärgid/Oodatavad  õpitulemused

(Asjakohast  peatükki  
raamatust  tuleks  jagada)

Interneti-videoressursid  Youtube'is

E-viktoriin

Arvustage  ja  kritiseerige  serchingu  uuringuid

Kursuse  sisu  rakendamine  reaalsete  

insenerinäidete  jaoks

NB:  Disain  Tunniplaan,  et  tuua  tugevalt  esile:  1)  õpetaja  abistamis-  ja  tugisüsteemid,  2)  õpperessursside  pakkumine,  3)  õppijakeskne,  kaaslaste  toe  ja  interaktiivsusega,  4)  avanevad  kõrgema  taseme  mõtlemisoskused  (sh  metakognitsioon)  ja  5)  Õppijate  motivatsioon  tagasisideskeemide  kaudu

(4)  Põhiline  üllatusviktoriin  

järgmise  loengu  alguses  (sisu  

peaks  olema  üldine)

(Asjakohane  peatükk  
raamatust  peaks  olema

(1)  Kodutöö

4.  Otsuste  tegemine  II

Õppejõud  või  õppejõu  assistent

materjali  esitamine  ja  õpilaste  

küsimustele  vastamine

Õpilased  keskenduvad  oma  

õppeprotsessile  rakenduse  kaudu

(3)  Loengu  kohta  tagasiside  
vormi  esitamine,  millel  on  

põhinäitajad,  nagu  loengu  

raskusaste,  kui  hästi  loengut  
selgitatakse,  kui  hästi  nad  

ainet  õpivad  jne.

Põhiandmetüübid

või

Näidete  näitamine  ja  selgitamine  -

Avatud  küsimused,  mis  on  seotud  

õpitulemustega

(3)  Loengu  jagamine

Interneti-videoressursid  Youtube'is

Jagage  algoritmiline  ülesanne  väiksemateks  programmideks  

ja  lahendage  rekursiivselt

Valikvastustega  ülesanded,  ülesande  lahendamine,  

loengukonspektide  võrdlemine  ja  täitmine,

tasuta  kirjutab,  ühelauseline  kokkuvõte,  ühe  

minuti  referaadid

Stringid  ja  märgid:  põhimõisted

(4)  Põhiline  üllatusviktoriin  

järgmise  loengu  alguses  (sisu  

peaks  olema  üldine)

(2)  Teatmeteose  peatükk

Õpilaste  praktika  arvutis

Õppejõud  või  õppejõu  assistent

E-viktoriin  (3)

(2)  Teatmeteose  peatükk

Kursuse  sisu  rakendamine  reaalsete  

insenerinäidete  jaoks

Programmeerimiskeskkonna  loomine  Direct  Instruction

Internetis/hübriid

(2)  Õpilaste  motiveerimine  küsimuste  

esitamiseks  ja  3  parima  õpilase  küsimuse  

premeerimine

(3)  Järgmise  loengu  
lühitutvustus

(6)  Teemavälised  kohtumised  

(1-tunnine  kohtumine  õpilastega,  

et  arutada  kõike  peale  loengu  

enda)

Saate  aru  tagastustüübi  väärtusest  funktsiooni  
deklaratsioonide  ajal

Osutajad

(1)  Kodutöö
Õppejõud  või  õppejõu  assistent

(6)  Teemavälised  kohtumised  

(1-tunnine  kohtumine  õpilastega,  

et  arutada  kõike  peale  loengu  

enda)

Klassifitseerida  mõisteid,  määratleda  sõnavara,  

tellingute  astmeid

Näidete  näitamine  ja  selgitamine  -

(2)  Klassimängude  edukus

(1)  Loengu  salvestatud  video  
uuesti  vaatamine

Interneti-videoressursid  Youtube'is

Õpilaste  praktika  arvutis

(4)  Nõustamine

Programmeerimise  liiga  (LOP)  

väljakutse

(4)  Põhiline  üllatusviktoriin  

järgmise  loengu  alguses  (sisu  

peaks  olema  üldine)

Õpik /  Käsiraamatud /  Mooc  (asjakohased  

peatükid  tuleks  välja  kuulutada)

Määratud  ressursid  ja  materjalid

Tingimuslikud  väited

tühine  funktsioon  (protseduur)  ja  väärtust  

tagastav  funktsioon

Õpetajakeskne

(4)  Nõustamine

(1)  Eelmise  aasta  loengu  

videod  (Linki  tuleks  jagada)

Rakendage  ehitusplokkide  tehnikaid,  et  töötada  välja  

põhilised  programmeerimise  etapid  algoritmide  tuletamisel

(2)  Teatmeteose  peatükk

Õpik /  Käsiraamatud /  Mooc  (asjakohased  

peatükid  tuleks  välja  kuulutada)

Mängu  ja  IDE  õpetus

(1)  Kodutöö

Parameetrite  edastamine  funktsioonidele  
viitega

(1)  Küsimused/vastused  IDE  

keskkondade /  arvutisüsteemide  kohta

Õppetund

loengu  raskusastmena  loengu  
kvaliteet

Üliõpilane

(2)  Tööaeg

Edukate  õpilaste  autasustamine  

klassiruumimängudes  Esimese  

kodeerimisproovi  täitnud  õpilase  

autasustamine

Demonstratsioon  IDE-ga

Kursuse  sisu  rakendamine  reaalsete  

insenerinäidete  jaoks

Õpilased  keskenduvad  oma  

õppeprotsessile  rakenduse  kaudu

Loogilised  väljendid

järgmine  loeng

(3)  Järgmise  loengu  
lühitutvustus

Kirjeldage  kasutaja  juhiseid  riistvaraseadmete  ja  

tarkvaraprogrammi  lubamiseks

tasuta  kirjutab,  ühelauseline  kokkuvõte,  ühe  

minuti  referaadid

Lõpmatud  silmused

(1)  Kodutöö

Avatud  küsimused,  mis  on  seotud  

õpitulemustega

Õpik /  Käsiraamatud /  Mooc  (asjakohased  

peatükid  tuleks  välja  kuulutada)

Grupitöö/meeskonnaprojekt  Case-iga

(4)  Põhiline  üllatusviktoriin  

järgmise  loengu  alguses  (sisu  

peaks  olema  üldine)

ja  tagasiside  tegevused

Demonstratsioon  IDE-ga

Üliõpilane

(5)  Tunni  
õpetused/harjutused/simulatsioonid

Õppejõud  või  õppejõu  assistent

(2)  Teatage  

loenguülesanne

Mobiilimäng  (4)

Interneti-videoressursid  Youtube'is

jagatud)

tasuta  kirjutab,  ühelauseline  kokkuvõte,  ühe  

minuti  referaadid

(1)  Loengu  tagasisidevormi  
esitamine,  mis

Üliõpilane

Loengute  pidamine  slaididega

Õpik /  Käsiraamatud /  Mooc  (asjakohased  

peatükid  tuleks  välja  kuulutada)

(Programmeerimise  kontseptsiooni  liiga  -

(1)  Tehke  kokkuvõte  
loengu  hetke  sisust

omab  selliseid  põhinäitajaid

Internetis/hübriid

(3)  Kodutöö,  mis  sisaldab  
põhitõdesid

(1)  Loengu  salvestatud  video  
uuesti  vaatamine

Number

(3)  Loengu  kohta  tagasiside  
vormi  esitamine,  millel  on  

põhinäitajad,  nagu  loengu  

raskusaste,  kui  hästi  loengut  
selgitatakse,  kui  hästi  nad  

ainet  õpivad  jne.

Demonstratsioon  IDE-ga

Üliõpilane

Osutajad  funktsioonidele

Interneti-videoressursid  Youtube'is

(Lingid  tuleks  jagada)

Interaktiivne  loeng  koos

Ulatuse  reeglid

(5)  Tunni  
õpetused/harjutused/simulatsioonid

tasuta  kirjutab,  ühelauseline  kokkuvõte,  ühe  

minuti  referaadid

(3)  Tagasiside  vormi  esitamine  
loengu  kohta,  mis

Videoõpetus  (1)

Avatud  küsimused,  mis  on  seotud  

õpitulemustega

või

Internetis/hübriid

(1)  Eelmise  aasta  loengu  

videod  (Linki  tuleks  jagada)

Õppige  põhilisi  andmetüüpe  ja  mälukontseptsiooni

Uuring  (2),  et  panna  õpilased  rakendama  

kursuse  teadmisi  millegi  tootmiseks

selgitatud,  kui  hästi  nad  ainet  

õpivad  jne.

(1)  Loengu  salvestatud  video  
uuesti  vaatamine

(2)  Sooritage  kodueksam

Õpilaste  praktika  arvutis

Andmete  tabelivorm

Õpik /  Käsiraamatud /  Mooc  (asjakohased  

peatükid  tuleks  välja  kuulutada)

(2)  Teatage  loengu  

ülesanne

tasuta  kirjutab,  ühelauseline  kokkuvõte,  ühe  

minuti  referaadid

(Asjakohane  peatükk  
raamatust  peaks  olema

(1)  Tehke  kokkuvõte  
loengu  hetke  sisust

Demonstratsioon  IDE-ga

(5)  Tunni  
õpetused/harjutused/simulatsioonid

Õpik /  Käsiraamatud /  Mooc  (asjakohased  

peatükid  tuleks  välja  kuulutada)

(3)  Kodutöö,  mis  sisaldab  järgmise  
loengu  põhitõdesid

Funktsioon,  mis  tagastab  väärtuse

Õpilased  täidavad  ülesandeid,

Õpilaste  praktika  arvutis

Õpilaste  suuline  tagasiside  veebipõhise  
tunnikeskkonna  kaudu

(2)  Tööaeg

Õpilaste  praktika  konsooli  sisendil  ja  väljundil

selgitatud,  kui  hästi  nad  ainet  

õpivad  jne.

Õppige,  kuidas  anda  programmidele  võimalus  

nende  nõudmisel  dünaamiliselt  eraldada  mälu  osi  ja  

vabastada  see  mälu  uuesti  kasutamiseks,  kui  seda  enam  ei  vajata

Õpik /  Käsiraamatud /  Mooc  (asjakohased  

peatükid  tuleks  välja  kuulutada)

(Link  tuleks  lisada)

(2)  Teatage  loengu  

ülesanne

Julgustage  õpilasi  põhipunktide  kohta  märkmeid  

tegema

Internetis/hübriid

Avatud  küsimused,  mis  on  seotud  

õpitulemustega

(5)  Tunni  
õpetused/harjutused/simulatsioonid

(Link  tuleks  lisada)

või

Kontseptuaalsed  küsimused  (Equiz-5),  et  

motiveerida  õpilasi  lugemisi  tegema

Suunatud  juhendamine

Tuvastage  algoritmide  täitmise  eel-  ja  järeltingimused

Kasutamine

(5)  Tunni  
õpetused/harjutused/simulatsioonid

(2)  Sooritage  kodueksam

(Link  tuleks  lisada)

Juhitud  arutelu

Demonstratsioon  IDE-ga

Lüliti  avaldus

või

Plokkskeemid

tasuta  kirjutab,  ühelauseline  kokkuvõte,  ühe  

minuti  referaadid

Veebivideoressursid  varem  salvestatud  videote  

kohta  (link  tuleks  lisada)

Testige  ja  käivitage  programme,  kasutades  C++  keele  

põhilist  kasutajaliidest

Staatilised  andmetüübid

Grupitöö/meeskonnaprojekt  Case-iga

Videoõpetus  (2)

(3)  Loengukonspektide  
jagamine

(Asjakohane  peatükk  
raamatust  peaks  olema

(1)  Tehke  kokkuvõte  
loengu  hetke  sisust

Näide  (3)

(Link  tuleks  lisada)

9.  Osutajad  ja  viited

Demonstratsioon  IDE-ga

Looge  korduvalt  lõputu  tsükliga  täitmine  ja  õppige  

väljumisstrateegiaid  parema  kasutajaliidese  abil

Alateema

Põhilised  otsimis-  ja  sortimisalgoritmid

Ettevalmistus  järgmiseks  

tunniks  (nt  klassi  flippamine)

(3)  Kodutöö,  mis  sisaldab  järgmise  
loengu  põhitõdesid

Mobiilimäng  (2)

Kasutage  programmi  või  tarkvaratoote  loomiseks  

arenduskeskkondi  ja  nende  programmeerimistööriistu

või

(1)  Loengu  salvestatud  video  
uuesti  vaatamine

(Lingid  tuleks  jagada)

Loo  parem  infoesitlus  ridade  ja  veergudega  tabelivormina

(1)  Eelmise  aasta  loengu  

videod  (Linki  tuleks  jagada)

Õppige  funktsioone  ülesannete,  sealhulgas  avalduste  rühma  
täitmiseks

Mitmemõõtmelised  massiivid

Õppige  mälu  kontseptsiooni  ja  muu  muutuja  mäluaadressi  

juurde  pääsemist,  kasutades  viiteid  ja  viiteid

Õppejõud  või  õppejõu  assistent

Õpilane  installib  IDE  oma  arvutisse

(1)  Küsimused/vastused  mobiilis

Julgustage  õpilasi  põhipunktide  kohta  märkmeid  

tegema

(3)  Tagasiside  vormi  esitamine  
loengu  kohta,  mis

(Link  tuleks  lisada)

3  parima  õpilase  küsimuse  premeerimine

või

Rekursioon  –  lihtne  ja  vastastikune  rekursioon

(3)  Kodutöö,  mis  sisaldab  järgmise  
loengu  põhitõdesid

(2)  Teatmeteose  peatükk

Õpik /  Käsiraamatud /  Mooc  (Asjakohane  töö  rühmades/meeskondades  konkreetse  peatüki  

lahendamiseks  tuleks  teatada)  avatud  probleem

Tsüklilised  algoritmid

(2)  Tööaeg

loengu  raskusastmena  loengu  
kvaliteet

(3)  Järgmise  loengu  
lühitutvustus

Lühikesed  võrdlevad  hinnangud.

Loengute  pidamine  slaididega

(Link  tuleks  lisada)

Andmete  indekseerimine  ja  salvestamine  massiividesse

(6)  Teemavälised  kohtumised  

(1-tunnine  kohtumine  õpilastega,  

et  arutada  kõike  peale  loengu  

enda)

Valige  sobivad  primitiivsed  andmetüübid  ja  tutvuge  

valamise  tehnikaga,  et  võimaldada  ühe  andmetüübi  

teisendamist  teiseks

loengu  raskusastmena  loengu  
kvaliteet

(2)  Tööaeg

(4)  Nõustamine

(6)  Teemavälised  kohtumised  

(1-tunnine  kohtumine  õpilastega,  

et  arutada  kõike  peale  loengu  

enda)

Videoõpetus  (5)

Demonstratsioon  IDE-ga

materjali  esitamine  ja  õpilaste  

küsimustele  vastamine

Demonstratsioon  IDE-ga

Interneti-videoressursid  Youtube'is

Õpilaste  praktika  arvutis

Silmusoperaatorid  parameetri,  

eeltingimuse  ja  järeltingimusega

Õpilased  keskenduvad  oma  

õppeprotsessile  rakenduse  kaudu

(3)  Loengukonspektide  
jagamine

Ülesanded

(2)  Sooritage  kodueksam

Preemiasüsteem  ülesannete  eest

(1)  Kodutöö

Õpilased  keskenduvad  oma  

õppeprotsessile  rakenduse  kaudu

Internetis/hübriid

Näidete  näitamine  ja  selgitamine  -

(2)  Tööaeg

Kasutage  funktsiooni  ulatuses  globaalseid  ja  kohalikke  
muutujaid

(2)  Sooritage  kodueksam

Grupitöö/meeskonnaprojekt  Case-iga

(6)  Teemavälised  kohtumised  

(1-tunnine  kohtumine  õpilastega,  

et  arutada  kõike  peale  loengu  

enda)

(1)  Tehke  kokkuvõte  
loengu  hetke  sisust

Grupi  loomine

järgmine  loeng

(3)  Loengukonspektide  
jagamine

(3)  Õpilaste  kommentaarid  ca

(4)  Põhiline  üllatusviktoriin  

järgmise  loengu  alguses  (sisu  

peaks  olema  üldine)

Avatud  küsimused,  mis  on  seotud  

õpitulemustega

(Link  tuleks  lisada)

omab  selliseid  põhinäitajaid

märkmeid

(3)  Järgmise  loengu  
lühitutvustus

Õpik /  Käsiraamatud /  Mooc  (asjakohased  

peatükid  tuleks  välja  kuulutada)

(5)  Tunni  
õpetused/harjutused/simulatsioonid

Õppige  andmete  esitamist  märgi  andmetüübi  

kogumisega

või

Julgustage  õpilasi  põhipunktide  kohta  märkmeid  

tegema

Õppejõud  või  õppejõu  assistent

Tegevused  (TCA)

(3)  Õpilaste  kommentaarid  ca  10  min.

loengu  raskusastmena  loengu  
kvaliteet

(2)  Teatmeteose  peatükk

Mobiilimäng  (5)

vabad  kirjad,  ühelauseline  kokkuvõte,

Funktsioon  argumendi(te)ga

omab  selliseid  põhinäitajaid

Funktsiooni  väljundparameetrite  ülevaatamine  

ja  kriitika

(3)  Tagasiside  vormi  esitamine  
loengu  kohta,  mis

(1)  Kodutöö

Õpilased  keskenduvad  oma  

õppeprotsessile  rakenduse  kaudu

Õpik /  Käsiraamatud /  Mooc  (asjakohased  

peatükid  tuleks  välja  kuulutada)

Otsene  juhendamine

Demonstratsioon  IDE-ga

6.  Modulaarne  programmeerimine  1

Õpilaste  praktika  arvutis

või

Siit  saate  teada,  kuidas  mitmemõõtmelisi  massiive  

oma  algoritmis  tõhusalt  deklareerida,  neile  juurde  pääseda  ja  neid  kasutada

Demonstratsioon  IDE-ga

Õpilaste  praktika  arvutis

Kujundavad  hindamisviisid  (nt  sööt  ja  muud  

reaalajas  õpetusabi  vormid  õpilastele

Tuvastage  massiivi  elemendid.  Massiivi  üksuste  deklareerimine  ja  
lähtestamine

Andmete  teisendamine  stringi  ja  vahel

(2)  Teatmeteose  peatükk

Õpik /  Käsiraamatud /  Mooc  (asjakohased  

peatükid  tuleks  välja  kuulutada)

(4)  Nõustamine

Booleni  väljendite  illustratsioon  koos  näidetega  

elust

Õpilaste  parandusplaan

või

(2)  Sooritage  kodueksam

(Link  tuleks  lisada)

Looge  algoritmiline  hüpotees  ja  käivitage  lause  lõpetamiseks  

järjestikku

materjali  esitamine  ja  õpilaste  

küsimustele  vastamine

(3)  Loengu  kohta  tagasiside  
vormi  esitamine,  millel  on  

põhinäitajad,  nagu  loengu  

raskusaste,  kui  hästi  loengut  
selgitatakse,  kui  hästi  nad  

ainet  õpivad  jne.

Muutke  avalduste  voogu  ja  suunake  programmi  voogu  

ümber

Õpilaste  praktika  arvutis

Õpilaste  praktika  arvutis
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